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Uberblick

Lernziele und Kompetenzen

© Studierende kdonnen rationales Verhalten auf Markten und
Marktergebnisse analysieren.

@ Studierende konnen individuelle und soziale WohlfahrtsmalRe
analysieren und bewerten.

© Studierende konnen das Modell rationalen Verhaltens und
verhaltensdkonomische Ansatze kritisch gegeniiberstellen.

@ Studierende kdnnen strategisches Verhalten von Wirtschaftssubjekten
mit spieltheoretischen Methoden analysieren.

@ Studierende kdnnen mikrodkonomische und spieltheoretische
Methoden auf sozialwissenschaftlich relevante Probleme anwenden
und diese daraufhin einstufen und diskutieren.

O Studierende geben den anderen Studierenden im Rahmen ihrer
Prasentationen strukturiertes Feedback.

@ Studierende fordern die Fachkenntnisse der anderen Studierenden
durch themenspezifische Diskussionsbeitrage.
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Uberblick

Voraussetzungen: Mikrodkonomie (Bachelor), zumindest aber
Einfiihrung in die Volkswirtschaftslehre (Bachelor)

Kurssprache: Deutsch

Wintersemester

Vorlesung (2 SWS), Mo, 09:45-11:15, FG 0.016 (ab 20.10.2025)
Ubung (2 SWS), Do, 15:00-16:30, FG 0.016 (ab 23.10.2025)
Ubungsleiter: Michael G&schl (michael.goeschl@fau.de)

5 ECTS

Studien- und Priifungsleistungen: Klausur (60 Min.) und Présentation
(tw. in Gruppenarbeit, 15 Min.); die Klausur muss als Einzelleistung
bestanden werden.

@ Modulnote: Klausur: 80%, Prasentation 20%

Materialien via StudOn (passwortgeschiitzt)
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Uberblick

Zu den Vorlesungsfolien

@ Grundlage der Vorlesung
o Nicht selbsterklarend

e Weitgehende Verwendung geschlechtsneutraler Begriffe mit einzelnen
Ausnahmen (insb. Spieler, Nachfrager, Anbieter aufgrund des
allgemein {iblichen Sprachgebrauchs und der
Verstandlichkeit/Einfachheit der Darstellung)
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Uberblick

Mikrookonomie im Masterstudiengang Sozialokonomik

e Okonomie der Sozialpolitik (Schwerpunktbereich Nachhaltigkeit)

@ Personnel Economics (Schwerpunktbereich Bildung, Beruf und

Personal)

e Soziologische Forschungsprobleme und Forschungsdesigns (1. Sem.,
Pflicht)

o Arbeitsmarktokonomie (Schwerpunktbereich Bildung, Beruf und
Personal)

@ Gesundheitsokonomie | (Freier Vertiefungsbereich)

@ Seminar zur Arbeitsmarktsoziologie (Schwerpunktbereich Bildung,
Beruf und Personal)

@ Seminar zur Wirtschaftssoziologie (Schwerpunktbereich Bildung, Beruf
und Personal)
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Gliederung

@ Teil I: Verhalten und Markte

© Rationales Verhalten auf Mérkten
@ Individuelle und soziale WohlfahrtsmaRe
© Gleichgewicht
o Teil II: Strategisches Verhalten
© Grundbegriffe der Spieltheorie
@ Statisches Spiel bei vollstandiger Information

© Dynamisches Spiel bei vollstandiger Information
@ Statisches Spiel bei unvollstandiger Information
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Uberblick

Prasentationen: Themen

Risikopraferenzen und Anreizkompatibilitdt (Holt & Laury 2002)
Referenzwertabhangigkeit (Abeler et al. 2011)

Zeitinkonsistenz (Augenblick et al. 2015)

Salienz und Steuern (Chetty et al. 2009)

Defaults (Madrian & Shea 2001)

Kooperation & Bestrafung (Fehr & Gachter2000)

Begrenzte strategische Rationalitdt (Arad & Rubinstein2012)
Liigen & soziale Normen (Fischbacher & F&llmi-Heusi 2013)

©00000O0CO
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Uberblick

Prasentationen: Leitfragen

O Rationalitdts-Benchmark: Was sagt das Standardmodell
(Erwartungsnutzenmaximierung, Rationalitdt) im Setting des Artikels?

@ Identifikation & Anreize: Welche Variation identifiziert den Effekt?

© EffektgréRen & Robustheit: Wie groR/stabil sind die Effekte? Gibt es
Replikationspakete /Pri-Registrierung?

Q Externe Validitat/Politik: Welche Implikationen?

@ Grenzen: Mdgliche Nachfrage-/Experimentator-Effekte,
Selektions- /Messfehler, Heterogenitat etc.
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Uberblick

Prasentationen: Didaktik

© Einfach visualisieren (Design-Skizzen, Zeitlinien, Treatment vs.
Control)
@ Verzicht auf komplexe Formeln, Fokus auf Intuition

© Kurze Demo-Elemente ausdriicklich erwtinscht

9/20
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Uberblick

Prasentationen: Organisation

o Jeweils 3-4 Studierende
o Prasentationszeit: Zusammen exakt 15 Minuten

o Digitale Prisentation:
Titelfolie + 6-8 Folien 4+ Folie mit Literaturangaben,
zwei Tage vorher senden an
matthias.wrede@fau.de und michael.goeschl@fau.de

@ Termine fiir Prasentationen:
08.01.2026 (Ubung) und
15.01.2026 (Ubung)

@ Themenauswahl iiber StudOn (bis zum 07.11.2025)
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Uberblick

Basisliteratur

Mikrookonomie (weitgehend) ohne strategische Interaktionen:

@ Varian, H.R. & Melitz, Marc J. (2023). Intermediate Microeconomics.
A Modern Approach. 10th Edition. W.W. Norton.

@ Deutsche Fassung: Varian, H.R. (2016). Grundziige der
Mikrookonomik. 9-te Auflage. De Gruyter Oldenbourg Verlag.

Mikrookonomie mit strategischen Interaktionen:
e Carmichael, F. (2005). A Guide to Game Theory. Prentice Hall.

@ Osborne, M.J. (2009). An Introduction to Game Theory. Oxford
University Press.

Themenbezogene Erweiterungen aus diversen Texten/Lehrbiichern
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Uberblick

Lehrbiicher zur Mikroékonomie fiir Fortgeschrittene

o Gravelle, H. & R. Rees (2004). Microeconomics. 3rd Edition. Prentice
Hall.

o Jehle, G.A. & P.J. Reny (2011). Advanced Microeconomic Theory. 3rd
Edition. Addison Wesley.

o Mas-Colell, A., Whinston, M.D. & J.R. Green (1995). Microeconomic
Theory. Oxford University Press.
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Uberblick

Lehrbiicher zur Spieltheorie

e Einfiihrend:
» Gibbons, R. (1992). A Primer in Game Theory. Harvester Wheatsheaf.
o Fortgeschritten:

Eichberger, J. (1993). Game Theory for Economists. Academic Press.
» Fujiwara-Greve, T. (2015). Non-Cooperative Game Theory. Springer.
» Fudenberg, D. & J. Tirole (1991). Game Theory. MIT Press.

» Krishna, V. (2010). Auction Theory. 2nd Edition. Academic Press.

v
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Uberblick

Lehrbiicher zu Mikrookonomie, Verhaltensdkonomie,
Institutionen, Anwendungen

Bowles, S. (2004). Microeconomics. Behavior, Institutions, and
Evolution. Princeton University Press.

Cahuc, P. & A. Zylberberg (2004). Labor Economics. MIT Press.

Cullis, J. & P. Jones (2009). Microeconomics. A Journey Through
Life's Decisions. Prentice Hall.

Frank, R.H. & E. Cartwright (2024). Microeconomics and Behavior.
ISE Edition. McGraw-Hill.

Matthias Wrede (FAU) Mikrodkonomie und Spieltheorie 14 /20



Einfihrungslehrbuch

@ Zur Volkswirtschaftslehre: Mankiw, N.G. & M.P. Taylor (2024).
Grundziige der Volkswirtschaftslehre. 9. Auflage. Schiffer-Poeschel.
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Uberblick

Fir Mikrookonomie relevante Mathematik

o Sydsaeter, K., Hammond, P., Strom, A. & A. Carvajal (2023).
Mathematik fiir Wirtschaftswissenschaftler: Basiswissen mit
Praxisbezug. 6. Auflage. Pearson Studium.
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Uberblick

Was Sie (mindestens) mitbringen sollten

Rechnen mit differenzierbaren Funktionen mehrerer Variablen
Okonomisches Prinzip

Opportunitdtskosten und komparativer Vorteil

Nachfrage und Angebot eines Gutes

Elastizitat

Gleichgewicht auf einem Markt fiir ein Gut

Komparative Statik
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Uberblick

Vorkurs zu erforderlichen Vorkenntnissen auf StudOn

@ Video 1: Ausgewdhlte Grundkonzepte der Analysis
© Funktionen mehrerer Variablen
@ Partielle Ableitungen
© Totales Differential
© Optimierung
@ Video 2: Ausgewihlte Grundkonzepte der Okonomie

@ Okonomisches Prinzip
@ Opportunitatskosten
© Komparativer Vorteil
@ Versunkene Kosten
@ Video 3: Nachfrage, Angebot und Gleichgewicht
@ Nachfrage
© Angebot
© Gleichgewicht
© Komparative Statik
@ Elastizitat
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Uberblick

Okonomisches Kalkiil

Lohnt es sich? (Nutzen-Kosten-Vergleich)
Lohnt sich eine Ausdehnung (oder Einschriankung)? (Marginalprinzip)
Lohnt sich Handlung A (oder Handlung B)? (Opportunitdtskosten)

Sollte Person A oder Person B die Handlung ausfiihren? (komparative
Vorteile)
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Uberblick

Was Sie am Ende kdnnen sollen

o Okonomische Argumentationen verstehen
o Okonomisches Kalkiil anwenden

o Mikrodkonomische und spieltheoretische Instrumente zur Begriindung
von Hypothesen verbal und formal einsetzen

@ Sich weitere mikroSkonomische und spieltheoretische Instrumente
aneignen
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